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Learn the rules l ike a pro, so you can break 
them like an artist.

Pablo Picasso.
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Pays :  

Hong Kong

Description :  

MyMonth est une application mobile qui fait parti d’un suite 
d'applications de calcul des investissements financiers, ROR et 
ROI, permettant aux investisseurs de prendre les bonnes déci-
sions concernant leurs plans d'investissement.

Projet :

Le design de l'interface utilisateur a été créée de façon à devenir un Design 
System (toolkit) afin que les différents composants puissent être réutilisés dans 
les cinq applications de la suite, directement par les développeurs.
- UI Workshop
- UI Design
- Design System, toolkit
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Durée mission :  

3 semaines

myMonth
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Pays :  

Thaïlande

Description :  

Application mobile d’un système CRM connecté à un 
système ERP pour gérer les funnels de ventes B2B. 

Projet :

Design des applications web et mobile.
Fonctionnalités telles que : suivi de demandes de devis, suivi d’aproba-
tion/refus, historique des ventes, gestion des équipes de ventes, gestion des 
entreprises interconnectés, graphes des statistiques etc.
- UI Design de l’application mobile et web (Desktop et responsive tablette et 
mobile)
- Prototypage
- Design panel administrateur de différents rôles utilisateurs (graphes de 
statistiques custom, rapports, historique)

P R O P R I E T A R Y  C R M  S Y S T E M

Durée mission :  

1 mois
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Kombat Group
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Pays :  

Thaïlande

Description :  

Librairie de ‘E-Books’ en ligne pour les étudiants et profes-
seurs des Universités de Thaïlande.

Projet :

Design du site web, de l’application mobile et des différentes interfaces de 
l’application web (interfaces utilisateur administrateur, interface professeurs 
pour écrire/uploader un livre dans la librairie)
- Workshop UX et wireframing
- Création des différents workflow utilisateurs
- UI Design (Application mobile et application web)
- Prototypage
- Design panel administrateur (Statistiques)
- Tests utilisateurs et itérations de l’UI

O U N I F I

Durée mission :  

2 mois
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Kombat Group

Pays :  

USA

Durée mission :  

4 mois

Description :  

Application mobile, application web CRM et portail client, pour 
une agence de voyage de grand luxe.

Projet :

UX des platformes clients et administrateurs, web et mobile. Une interface 
utilisateur (web app et application mobile) pour faire des demandes de voyag-
es, customiser et payer ses voyages. Une interface administrateur pour créer et 
customiser des itinéraires à travers des fonctionnalités de drag&drop d’hotels, 
activitées, restaurants, spas, vols, transferts etc. sur calendrier, gestion des 
itinéraires, coûts, calendriers, vendeurs,  partenaires etc. 
- Workshop UX et wireframing
- Création des différents parcours utilisateurs
- Prototypage
- Design panel administrateur (Statistiques)
- Tests client et itérations de l’UX
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s i e n n a c h a r l e s . c o m
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Kombat Group

Pays :  

Thaïlande

Durée mission :  

2 mois

Description :  

Major Development Public Company Limited est un promoteur 
et constructeur immobilier de condomoniums haut de gamme 
promouvant un style de vie luxueux et exclusif. 

Projet :

Après une analyse des applications web et mobiles existantes qui n’étaient pas 
finies et donc pas utilisées, un travail d’UX réparti sur plusieurs workshops a été 
fait de manière agile en reprennant les fonctionnalités existantes ainsi que les 
nombreuses nouvelles.  
La phase 1 comprennait de complexes fonctionnalités utilisateurs telles que des 
connections à des systèmes IdO (IoT) comme des “smart-lockers”, ouvertures de 
portes pour accéder à l’immeuble etc. 
Aussi des payments de factures, enregistrement de véhicules et d’animaux de 
compagnie, réservation et rapports de détoriorations des lieux communs et/ou 
privés, votes de budgets de coproprété, calendrier et suivi des annoncements 
diverses des gérants de la copropriété, promotions etc.
D’autres fonctionnalités administrateurs telles que la gestion des immeubles, 
gestion du staff de chaque condo, gestion des propriétaires, résidents and 
locataires des appartements, gestion des demandes de réparations, gestions des 
ventes, des payments etc.
- Workshops UX, wireframing et itérations de l’UX
- Définition des différents parcours utilisateurs (différents rôles)
- Design UI app mobile et interface admin web
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T h a n k  y o u .

E D G A R  G I R E R D

edgar@edgargirerd.com

edgargirerd.com

UX/UI, Web & Mobile, Graphic Design
Digital Project Management


